








Dobrodosli

u drustvenu igru

gdje ne znate
dali ste budni ili sanjate.




Nocu,
. Nocnhe More
ISaju osmjehe







Danju,
Budni Sanjari
Vladaju tamu




Tko Ce vladati
lgrom:
udni Sanjari

] I [ ]
I I P

o




LABIRINT SNOVA
Mehanika igre:
6 ili viSe igraCa sjedi u krugu.
2 od njih su "Nocne More" igraci.
4 su "Budni Sanjari" igraci.

prepoznaj : ajno se dogovore
za odabirjednog "Budnog Sanjara

duboko u tamu
Labirinta snova.




LABIRINT SNOVA
Mehanika igre:
Dolazi dan
| svi igraci otvore oCi.
Zrtva tame je obavjestena, i

5 preostalih

aCa sa Strahom ali i s Osmijehom),
zljive-*Nocne More”,
traze pravdu i svjetlo istine,
izvode zakljuCke i optuzuju
. jedni druge da su "Nocne More".
Zatim objavljuju
Iglas vecine!




~ LABIRINT SNOVA
Mehanika igre:
Iglas vecine!
| na jednog od preostalin 5
usmjeravaju svjetlo
izbacujuci ga iz Labirinta snova, |
1anjujuci broj aktivnih igraa na 4. \

Ipak Cesto izaberu pogresSno
"Budnog Sanjara"
| sluCajno ga izbace
iz igre... i(




(I | ABIRINT SNOVA
. | Mehanika igre:

No¢ ponovo pada,
i ciklus se ponavlja.




LABIRINT SNOVA
Mehanika igre:
Cilj igre:

ako ste "Budni Sanjar” cilf Vam je
svjetlom istine izbaciti "Nocne More"

iz Labirinta snova
Koji se onda urusava
oslobadaju, u tami zatoceni,

mjesi svih igraca.

e

ako ste "Noc¢na Mora" cilj Vam je
tamom utisati Osmijehe
"Budnih Sanjara" i uciniti in
pasivnim promatracCima
Izvan igre.
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LABIRINT SNOVA
Priprema igre:
y 1) svi sjede oko stola
2) 1 igrac je izabran za moderatora
/ 3) moderator donosi $alicu za &aj ili sl.
unutar koje su skrivene kartice identiteta

drugl IgraCc ne moze vidjeti
5) svi pogle ju'Karticu identiteta
6) zatim je poloze
slikom tajnog identiteta dolje
u Krug s praznim centrom
koji mogu dosegnuti
svi igraci.
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LABIRINT SNOVA
Igranje igre:
Nakon pripreme svi igraci
a) bubnjaju po stolu
unutar praznog centra kruga karata

sa | svojom ne-dominantnom rukom
(kod desSnjaka lijeva ruka)

bi se prikrili moguci zvukovi

oreni tokom noci.

padanje noci,
stavljajuci sve igrace na spavanje,
b) usmjerava sve igrace da

zatvore svoje odi,
kao i on sam.
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" LABIRINT SNOVA
Igranje igre:
Moderator zatim usmjerava

c) "No¢ne More"
(slu¢ajno odabrane kroz kartice identiteta)

uigri da
otvore svoje oCi,
kKruga izdvoje karticu identiteta

ve tame zatim je poloze
jnog identiteta dolje
na stol 1zvan kruga karata.

Moderator zatim usmjerava
d) "No¢ne More" uigrida

zatvore svoje oci.
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" LABIRINT SNOVA
Igranje igre:
Moderator zatim
budeci sve igrace,
€) usmjerava sve igrace
da otvore svoje ocCi
| jedna zrtva tame
ako je ne spasi *Sreca
je izvan igre,
¢ bez Osmijeha.

f) Dnevno trazenje svjetlosti istine
| izvodenje zakljuCaka optuznice
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LABIRINT SNOVA

Igranje igre:

U dnevnom iznosenju optuznice
(dramsko pretjerivanje u duhu igre je pozeljno!)
f) svaki pojedini igrac
(uklju€ujuci lazljive "Noéne More")
f1) moze debatirati
zaSto misli da je taj

rac zapravo "Noc¢na Mora"
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LABIRINT SNOVA
Igranje igre:
Nakon dnevnog
iznosenja optuznice
g) svaki pojedini igrac

(uklju€ujuci lazljive "Noéne More")
a za proglasavanje odredenog
azljivom "Nocnom Morom".

vecine
jedan igrac je odabran
| ako ga ne spasi *Sreca
je izvan igre.




e i . LABIRINT SNOVA
SENE Igranje igre:
e i . e "Nocna Mora" i dalje u igri,

o€ ponovo pada,
S (od adoh) Se‘ponavlja.




LABIRINT SNOVA
Igranje igre:
*Sreca
spasava igraca
ukoliko dobije veci broj
nego moderator

on i moderator bace kockicu.
r. Ako moderator baci 4 a igrac 5,
igrac je spasen,
Strahom ali i s Osmijehom)

moderator objavljuje
cin pomilovanja,
a zatim najavljuje

padanje nove Noci.




"Snovi utjecCu u ljude
radi koristi i pouCavanja."”
- Artemidor X
» "...uigri, kao da je za glavu vi$i od samoga sebe."
y, - Lev Vygotsky

"Buducnost pripada onima Koji

vjeruju u ljepotu svojih snova."
- Eleanor Roosevelt

Kao tvorac ili je mozda bolje reci
0 onaj u kojeg se ulio jedan Cudan san

cujem ovu iz njega proizaslu pricu
"LABIRINT SNOVA"
koje su mi.svojim Osmijesima
pomogle I moje Noc¢ne More.

Volim doprinjeti stvaranju osjecaja
za ljepotu uspomene,
i nadam se da sam ovime doprinjeo
za stvaranje jednog takvog osjecaja
kako za Vas i vase drustvo




...tako i za
nezbrinutu djecu iz doma u Laducu
jer vjerujem da zajedno mozemo bolje,
uz malo dobre volje...
...ionda mi je dosla ideja ta,
da kroz Prijateljstvo + klik ili dva,
na: www.facebook.com/Cudesno.putovanje.i.cudan.san
toj djeci zajedno doista ostvarimo Cudesno putovanje.
{ Ni kunu ne treba Osoba dati,
al' uz malo vjere u ljepotu snova
osmijeh djece moze zasjati,
posSalje dalje .pdf i pria ova.
sam napisao sva ta slova,

a kad u grupi bude 1 51 5 &lanova...
napisati ¢u ih jos, )
i koS... ;)
"LABIRINT SNOVA"
verzija 2. napredna i bolja
¢e za download biti tu :

(LABIRINT SNOVA v2 klik)
juhuuuu


http://Udruga.org/
http://www-t.net/LABIRINT_SNOVA_drustvena_igra_v2.pdf
http://www-t.net/LABIRINT_SNOVA_drustvena_igra_v2.pdf

NAPOMENA
Ovom izjavom se odriCem svih
copyright prava u korist
Osmijeha Ljudi medu kojima ste i Vi.

Na vasu vlastitu odgovornost Cinite s ovom
pricom "LABIRINT SNOVA" sto god Zelite
pod uvjetom da drugom ne Cinite niSta
Sto ne zelite da drugi Cini Vama.

Ova prica je sad jednako Va$a koliko i moja...
...tolika'lod svijeta, naseg Sarenog planeta. (engl. ver. download)
Imaijte u vidu da u razli¢itim zemljama svijeta
mozete naci na razli€ite price
0z istu ili slicnu mehaniku igre.
azilica: Werewolf, Mafia... itd.

Ova "L gﬁOVA" prica
mi je kroz jedan Cudan san doSla u Opatiji, HR
i ako budete u blizini sa zeljom
da je zajedno odigramo, ili
istrazimo mogucnosti njezinog poboljSanja
moj mail je tu, na raspolaganju:
T4Tedi @ gmail.com

(download update ver.1.)


http://www-t.net/DREAM_LABYRINTH_game.pdf
http://www-t.net/LABIRINT_SNOVA_drustvena_igra_v1.pdf

p.S.
Jos 1 HVALA svima

koji su ovaj .pdf dalje poslali
ili Ce poslati
da osmijeh djece moze zasjati,
jer ovo bilo bi nista da nije Vas.

...ako se pitate kako igra izgleda
u zivo tu je: video link (Kklik)



http://www.facebook.com/photo.php?v=10200646440627471&set=vb.166406930052966&type=3&theater
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